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Pour créer
ton mobile,

il te faut:

Imprime

les silhouettes
d’animaux

et découpe-les.
Si tu n’as pas
d’imprimante,
tu peux

les copier
directement
sur le carton fin.

Mets en couleur les silhouettes: 4 Avec une aiguille
aux crayons de couleur, au pastel, a coudre, perce

aux feutres... Comme tu veux !

Tu peux aussi coller des morceaux et d’autre des
de tissus.
N’oublie pas 'autre coté !
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Larche de Noé

Qui ne connait pas Noé ? Il construisit une arche afin

de sauver sa famille et les animaux d’un incroyable déluge.
Lorsque Noé acheva son ceuvre, il y fit monter toutes

les espéces d’animaux. Toutes ? Pas tout a fait !

Car les poissons eurent de la chance, libres de nager ou bon
leur semble, ils n’eurent pas besoin de monter dans I'arche.
Mais savez-vous combien de jours a duré la pluie ?

40 jours et 40 nuits!

Aprés un long périple, vint la liberté pour tous'!

En attendant de découvrir au mahdJ les animaux peints sur des tableaux,
des assiettes ou des cabanes, sculptés dans le bois, ciselés sur du métal
et brodés sur des textiles, reproduis les silhouettes de la page 2 et crée

ton mobile.
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2 Trace
les silhouettes
imprimées sur
le carton fin

— et découpe-les.

un trou de part

silhouettes, passe
un fil pour monter
le mobile comme
sur 'image.
Suspends-le !

mahdJ

musée d’art
et d’histoire
du Judaisme

lllustrations : Cécile Petitet / Conception : service éducation et médiation
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